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2 Tage Intensivseminar
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Liebe Kollegin, Lieber Kollege,
Multimedia und Immersive-Media machen Kommunikation ,lebendig’:

Ob fiir Marketing- oder PR-Zwecke, fiir den Push Ihrer Arbeitgebermarke,
das néchste Kundenmagazin oder Event: Begeistern Sie lhre Zielgruppen
mit erlebbarer und interaktiver, digitaler Kommunikation.

Dieses zweitégige Intensivseminar ,Multimedia und Immersive-Media fiir
kommunale Unternehmen’ soll Ihnen den Weg ebnen - starten Sie mit
Augmented Reality, interaktivem E-Paper und weiteren Tools & Formaten in
Ihr néchstes Media-Level.

Vielschichtig und innovativ ist das Seminar fiir Sie als Blended-Learning
Format konzipiert: Experten-Wissen und Praxis-Trainings im Prasenzteil
sind mit vertiefenden e-Learning-Kapiteln im DABKOMM e-CAMPUS
verkniipft - so optimieren Sie Ihre Lernaspekte ganz individuell.

Seien Sie gespannt, auf viele praktische Beispiele, kreieren Sie im
Présenzseminar selbst AR-Erlebnisse unter Anleitung unserer Experten
und erfahren Sie, wie Sie mit der richtigen Planung professionelle Multi-
media- und Immersive-Projekte kostengtinstig erfolgreich realisieren.

Ich wiirde mich sehr freuen, Sie in unserem Seminar zu begriiBen.

Herzlichst, lhre

g

Maria Geers, .
Mitglied der Geschéftsfiihrung, DABKOMM
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Nutzen und Schulungsziele kompakt

Erfahren und erlernen Sie im 2tdgigen Intensiv-

seminar Multimedia & Immersive-Media

welches die meist genutzten und erfolgverspre-
chendsten Multimedia- und Immersive-Media-
Formate sind und was sie auszeichnet,

wie Sie Augment Reality, Virtual Reality, inter-
aktive E-Paper und 360°-Bilder/Videos effektiv
fur lhre Unternehmenskommunikation, Arbeit-
gebermarketing sowie Vertriebs-, Marketing-,
und Serviceaktivitaten nutzen kénnen,

wie Sie ausgewdhlte Media-Formate selbst
umsetzen und in lhr Kommunikationsportfolio
integrieren,

wie Sie bei der Planung lhrer Multimedia- und
Immersive-Media-Projekte strategisch und
operativ vorgehen.

Blended-Learning Format

Présenzseminar
Praxis-Trainings
e-Learning Campus

Intensivseminar
GruppengrdBe ist limitiert: maximal 12 Teilnehmende

Seminardauer: 2 Tage
Tag 1: 09:30-16:30 Uhr | Tag 2:09:00-16:30 Uhr

Zielgruppe des Seminars:

Das Intensivseminar richtet sich an Fachkréfte und
Fihrungskréfte kommunaler Unternehmen aus den
Bereichen Marketing, Vertrieb, HR-Kommunikation
sowie Presse- und Offentlichkeitsarbeit.



Blended-Learning Format So geht's:

Présenzseminar
Praxis-Trainings
e-Learning Campus

Ihr Intensivseminar beinhaltet zusatzliche Lern-
und Ubungskapitel im DABKOMM e-CAMPUS.

Mit Ihrer Anmeldung zum Intensivseminar
sind Sie automatisch fiir den DABKOMM
e-CAMPUS registriert.

Nutzen Sie das Multi-Kanal-Format fiir ihre
individuelle Weiterbildung.

Sie brauchen vorlaufig nichts weiter zu tun.

Interaktive Seminarinhalte

Wir tauchen ein, in die digitale Welt der lebendigen’
und interaktiven Erlebnisse. Dazu setzen wir zeit-
geméaBe Hard- und Sofware ein.

Sie missen keinerlei Vorkenntnisse dazu mitbringen,
es gentigt Neugier und Begeisterung fiir frische
Kommunikation.

Bringen Sie bitte gern Ihre eigene Hardware, wie
+ Laptop / Notebook,

+ Smartphone,

+ Tablet,

+ VR-Brille etc. mit,

so kénnen Sie mit Ihren gewohnten Endgeréten teilneh-

men und die praktischen Ubungen gleich im
,echten Arbeitsumfeld’ ausprobieren.

Falls Sie keine passenden Endgeréte mitbringen,
nutzen Sie einfach die im Seminar bereitstehende
Ausstattung.
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Sie haben bereits spezielle Herausforderungen und Ideen
oder planen konkrete Projekte rund um Multimedia- und
Immersive-Media?

Unser Referenten-Team greift gerne lhre individuellen
Anliegen im Seminar auf und unterstiitzt Sie dabei.

Tag 1: Technologien, Media-Formate und Best Practices

ab 09:00 Uhr: Welcome-Kaffee & Registrierung

09:30 Uhr: BegriiBung und Vorstellung:
Vorstellung Referenten und Seminarablauf
Vorstellungsrunde der Teilnehmer:innen

09:45 Uhr: Media-Formate und Technologien
Begriffe & Bedeutungen
Uberblick, Unterschiede & Gemeinsamkeiten

10:00 Uhr: Augmented Reality (AR)
Komponenten einer AR-Anwendung
Smartphones & Tablets: Voraussetzungen fiir AR-Applikationen
Softwareldsungen fiir Erstellung und Nutzung von AR-Anwendungen
Best Practices und Fallbeispiele

11:15 Uhr Kaffee-Pause

11:30 Uhr: Virtual Reality (VR)
Endgerate und Vergleich: Oculus Quest2, Microsoft HoloLens,
Gear VR, HTC Vive und Google Cardboard
Tools und Konzepte fiir VR-Anwendungen
Best Practices und Fallbeispiele

12:30 Uhr Mittagspause

14:00 Uhr: 360°-Bilder und -Videos
Voraussetzungen fiir Panorama-Views
Kamera-Equipment und Aufnahmetechnik
Wie 360°Visualisierungen entstehen
Best Practices und Fallbeispiele

15:00 Uhr Kaffee-Pause

15:15 Uhr: Interaktives E-Paper
Technologie und Komponenten fiir die Erstellung und den Einsatz des
interaktiven E-Papers
Einbindung des interaktiven E-Papers in bestehende Plattformen,
Medien und Kanéle
Best Practices und Fallbeispiele

16:15 Uhr: Austauschrunde und Reflexion

16:30 Uhr: Ende des ersten Seminartages
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10Tage vor dem Seminarbeginn erhalten Alle Lern- und Ubungskapitel im
Sie von DABKOMM eine E-Mail mit Ihren e-CAMPUS sind mit den Lernzielen
personlichen e-CAMPUS Zugangsdaten. lhres Intensivseminars verkniipft.
Starten Sie ab jetzt mit lhrem e-Learning. Optimieren Sie lhren Lernerfolg.

Tag 2: Praxis-Trainings und Projektplanung

ab 08:45 Uhr: Wake-up-Kaffee

09:00 Uhr: Praxis-Training - das AR-Erlebnis
Die Media-Bibliothek als ,Fundus” fiir das AR-Erlebnis - Vorstellung
verschiedener Media-Stiicke und Hilfsmittel
Aus den unterschiedlichen Media-Stiicken erstellt jede:r Teilnehmer:in
ein mehrteiliges Augmented Reality-Erlebnis

/S

Ergebnisbesprechung, Learnings & Austausch
11:00 Uhr Kaffee-Pause

11:15 Uhr: Konzeption & Briefing
Was beim Produktkonzept zu beachten ist
Leitfaden fiir die Projektplanung
Notwendige Schritte zur Produktrealisierung
Was gehort alles in das Briefing fiir den Mediacontent-Producer?

12:30 Uhr Mittagspause

14:00 Uhr: Praxis-Training - interaktives E-Paper
Entwicklung eines konkreten Produktkonzepts
fiir ein interaktives E-Paper
Ein Briefing fiir den Mediacontent-Producer wird verfasst

Aus unterschiedlichen Media-Stiicken erstellt jede:r Teilnehmer:in ein
mehrteiliges interaktives E-Paper

/9

Ergebnisbesprechung, Learnings & Austausch
15:45 Uhr Kaffee-Pause
16:00 Uhr: Austauschrunde und Reflexion

16:30 Uhr: Ende des Seminars / Sie erhalten Ihr Schulungszertifikat.

n+10'Tai{>

Bis 10 Tage nach Seminar-Ende bleibt Ihr
e-CAMPUS Zugang mit lhren individuellen
Lern- und Ubungskapiteln aktiviert.

Vertiefen Sie Erlerntes nachhaltig & praxisnah.

Ihr Referenten-Team

Wir,leben’ Media-Formate und machen Kommunikation
erlebbar: ,Nur wenn die Media-Anwendungen dem
Kunden einen echten Mehrwert bieten, professionell
realisiert sind und stérungsfrei funktionieren, werden sie
tatsachlich genutzt. Profitieren Sie von unseren Erfahrun-
gen und unseren Expertisen”:

Martin Becker
Puppeteers GmbH

LAus welchen Komponenten setzen sich die verschiedenen
Multimedia-und Immersive-Media Anwendungen zu-
sammen? Ich erklére Ihnen die Begriffe und Technologien
rund um AR, VR, 360°-Bild/Video & Co. und stelle Ihnen die
aktuellen Hard- und Software-Trends vor.”

Stefan Schliicking
Stadtwerke Menden GmbH

Wir haben bei den Stadtwerken Menden verschiedene
Media-Formate erfolgreich im im Einsatz. Ich teile gern
unsere Erfahrungen mit Ihnen, wie es uns gelingt, Produkte
und Projekte innovativ zu kommunizieren und unsere viel-
faltigen Zielgruppen zu begeistern”

~ Maria Geers

DABKOMM GmbH
Seminarleitung

,Lassen Sie Ihre Kommunikations-Ideen und -Projekte
Jlebendig werden'’: Dazu vermittle ich Ihnen das Know-how
rund um Planung, Briefing und Konzeption fiir Multimedia-
und Immersive-Media-Projekte und zeige Ihnen auf, welche
Schritte Sie bei der Umsetzung beachten sollten”.
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Termine und Seminar-Ort Ihre Anmeldung Ihre Teilnahmegebiihr

Prasenzseminar

# Neue Termine bald verfiighar
# Dortmund

Veranstaltungsort:

Puppeteers Media-Schulungscenter Phonixsee
HermannstraBe 76

44263 Dortmund

Parkhaus-Empfehlung; (Entfernung 250 m):

Parkhaus am Phonixsee
PhoenixseestraBe 3, 44263 Dortmund

oder auf
https://dabkomm.de/events/multimedia-
immersive-media

<bDABKOMM

22q]. gesetzliche MwSt. 980,- €

Leistungspaket:

# Prasenzteilnahme 2 Seminartage

# Praxis-Trainings wéahrend der Prasenz-
teilnahme

# Ihre digitalen Tagungsunterlagen

# IhrZugang zum DABKOMM e-CAMPUS
mit digitalen Lern- und Ubungskapiteln

# Ihr Schulungszertifikat

# Verpflegung wahrend der Seminarzeiten

Hotel-Empfehlung; nachstgelegen (Entfernung 300 m):

Hampton By Hilton Dortmund Phoenix See
FaBstraBe 3, 44263 Dortmund

Hygienekonzept Prasenzseminare

Die HygienemaBnahmen an unseren
Veran-staltungsorten passen wir stets an
geltende Regelungen an.

Grundsatzlich ist die Teilnahme an einer
Prisenzveranstaltung nur unter Einhaltung
der 3G-Regel maglich.

www.dabkomm.de/dabkomm/
hygienekonzept

Intensivseminar

Die Teilnehmeranzahl ist limitiert:
maximal 12 Teilnehmende

Serviceteam und Kontakt
Sie haben weitere Fragen zur Veranstaltung
oder wiinschen eine Kontaktaufnahme?

Das DABKOMM-Veranstaltungsteam
steht lhnen jederzeit gern zur Verfligung:

E-Mail: service@dabkomm.de
Telefon: +49 231222 446-44

Blended-Learning Format
Prasenzseminar
Praxis-Trainings
e-Learning Campus

Ihr Veranstalter

< DABKOMM

DABKOMM

Deutsche Akademie fiir Bildung und
Kommunikation in der Kommunalwirtschaft GmbH

KronprinzenstraBe 72
44135 Dortmund

Tel: +49 231222 446-44
Fax: +49 231222 446-60

info@dabkomm.de - www.dabkomm.de



